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一、实训目的

1．巩固计算与人工智能概念课程所学基础知识

2．拓展训练学生计算和 AI 思维能力

3．加强团队分工与合作，培养学生团队协作能力

二、实训内容和团队分工

1 任务描述：使用 Python 创建一个飞机大战的游戏背景，编写一个能创建友方战机并

发射子弹的程序，编写一个能创建敌方战机并发射子弹的程序并完成整个游戏编写。

2 团队分工：

代码：冯钰淞 刘子楠

报告：热吾扎·达吾列提汗

三、实训环境

开发硬件：Lenvon XiaoXin 14IRL18

开发软件：Windows11

库：python里的 pygame库

四、实训方法和步骤

步骤 1 从 python里下载 pygame库



步骤 2 导入 pygame库

步骤 3 设置屏幕大小和刷新帧率

步骤 4 创建游戏精灵类

步骤 5 创建游戏背景精灵

步骤 6 主程序编写



步骤 7 运行主程序

步骤 8 创建猫咪，小狗和毛球精灵







步骤 9 运行主程序

五、实训结果和分析

代码主要由以下几大部分构成：

def __create_sprites(self): 创建所需要的精灵和精灵组；

def __event_handler(self): 监听所发生的事件，如本例中监听是否处罚界面关闭事件；

def __update_sprites(self): 更新精灵函数；

def __game_over(): 执行退出游戏界面函数。

六、讨论与心得

1 从技术层面来看，我们更加熟练地掌握了 Python 语言的使用，尤其是在图形处理、游戏

逻辑实现等方面有了很大的提升。

2 我们学会了如何使用第三方库来扩展 Python 的功能，为以后开发更复杂的游戏奠定了基

础。



3 从团队协作角度来说，我们提高了沟通和协作能力。在与不同背景和专业技能的团队成员

合作过程中，我们学会了倾听他人的意见，尊重彼此的想法，共同解决问题。这种团队协作

能力不仅在游戏开发中非常重要，在今后的工作和学习中也将受益匪浅。


