[bookmark: _GoBack]作品提交步骤：
1， 参赛团队在头歌平台完成参赛报名后，选择希望参与的开源项目，Fork后在竞赛平台“确实（Trustie））”上进行协同开发和贡献。主要包括以下步骤
（1） 在头歌平台“赛题发布”板块选择准备参与的开源项目A，点击后进入到竞赛支撑平台“确实（Trustie））”社区中A项目的主页
（2）通过头歌平台赛题链接点击进入“确实”平台的用户，“确实”平台将直接为用户在该平台创建账号并自动登录，后续登录可使用跳转过程中完善信息时输入的邮箱和密码进行登录，其他非通过链接跳转的用户请在“确实”平台注册账号并登录使用。
（3）点击“确实”平台A项目页面右上角的“复刻（Fork）”按钮，在个人名下创建该项目副本B
（4）在B项目的“仓库设置”->“协作者设置”中将参赛团队加入到该项目
（5）在B项目中进行任务协同开发
（6）完成针对某个“易修（ISSUE）”后创建“合并请求（PR）”并提交，合并请求的源分支选择自己团队修改提交代码的分支，目标分支请选择A项目的对应分支
（7）继续完成其他“易修（ISSUE）”或者开发自己创新的功能feature，然后提交“合并请求（PR）”
根项目的核心管理者将对参赛团队提交的合并请求代码进行测试和评审，决定是否纳入根项目中。
赛题作品制作步骤：
针对于一个issue
赛题二：基于 openGauss 的 Kubernetes Operator 开发
Issue：operator支持版本升级
1.主要思路
程序自动升级版本是一个很重要的功能，原理其实很简单，一般包含两个程序一个是主程序，也就是除了升级功能以外的程序，另一个就是升级程序。
升级过程主要包括以下几点：（1）比较版（2）下载文件（3）更新文件（4）启动主程序

2.更新版本有两种策略：
（1）在客户端程序启动时，先启动更新程序通过比较本地版本和服务端最新的版本信息判断是否有新版本，如果有可以直接下载，下载完成替换成功后并更新客户端版本信息，启动主程序。
（2）另一种方法是， 在客户端段程序启动时，启动更新程序，但更新程序不做版本判断，到客户端更新目录下检查有没有下载的新版本，如果有就更新主程序并更新客户端版本信息，然后启动主程序，如果没有就直接启动主程序。由主程序判断是否有新版本，并在后台下载把文件放到客户端更新目录中，下载完成后，提示用户退出主程序，重新启动，在启动时由更新程序并更新客户端和客户端版本信息。    

3.比较版本
（1）versionComparaUtil.go（比较版本号）
写了一个比较版本号的工具：versionComparaUtil.go。传入oldv（老版本，也就是本地程序版本）和newv（新版本，也就是GitHub上的版本号），然后调用其中的CompareVersion方法进行版本比较。如果老版本大于新版本，返回1；老版本小于新版本，返回-1；其余返回0或者-999
当然也有其他比较版本的方式，例如MD5校验值比较，文件大小比较之类的方法。不过比较文件大小缺陷很明显，新版本文件不一定比旧文件大。重构是可能变小的。
如果考虑客户端有不同的版本，都需要升级到最新的版本，显然不同的版本对应的升级文件不同，会更复杂，比较的信息也更多。所以我们这里先写一个比较版本号的工具，到时候直接使用工具来进行比较版本号即可。
（2）getLocalVersionUtil.go（获取本地版本号）
获取本地版本号的工具：getLocalVersionUtil.go。 能够获取exe、dll、apk 版本号
（3）getServerVersion包（获取服务器版本号）
获取服务器上版本号工具：首先在cfg.go中配置好远程服务器的网址以及远程数据库地址配置，然后加载配置。由于这里我不知道服务器地址和数据库地址，所以使用测试地址配置。使用getServerinfo.go来接收服务器信息。能够获取到服务器名称、时间、时间戳、服务器列表、路径名称、模块信息、DLL 名称、编辑时间、出现的最新版本时间等信息。
 
4.下载文件
（1）服务器文件存储位置：
如果新版本的文件存在数据库，就直接读取数据库，但是当更新文件很大时性能不是很好。如果将程序存在固定虚拟目录的指定路径下进行下载，就能达到很好的效果。但客户端不止一个，所以要注意一定要分配下载权限，防止篡改。
（2）下载方式：
直接向通过虚拟路径发出请求，下载文件，由于虚拟路径有下载权限，如果更新需要判断是否有权限。另一种方式是向一个网页发送请求，传递不同的查询字符串，通过srcFile的方式下载文件，并在这之前就可以判断权限。
我这里使用downloadUtil.go来下载文件，里面有两个方法。一个是createClient()，需要传入服务器ip、port、用户名和密码。一个是Download()，需要传入服务器端的文件和本地存储位置。

5.更新文件GoVersion.update
（1）更新类型：修改了bug，直接替换的。新增加的，新写了接口功能。需要删除的，例如有些功能由于重构或者使用了新方法不需要的。需要执行的，例如写注册表，注册COM组件的。每一种处理方式都不一样，需要根据类型分开处理
（2）过滤：那我们就要用代码实现文件监测、同步服务器，大致思路是监测一个文件夹的变化（远程代码库），如果有变化那么就可以通过文件名来实现过滤。
监测文件变化用的是golang的fsnotify package。但是fsnotify只能监测一层文件夹的变化，多层文件夹需要自己遍历挂载事件。后续新建文件夹，重命名这种也要手动加事件。
其中每个事件都对应一个处理通道，我的想法是让文件处理者和事件解耦，因为后面不一定是sftp来处理下载，也可能是rsync，也可能其他处理方式。所以后续处理者只用监听对应事件通道，处理者这里我用了golang的select实现了一个超时机制，有事件就处理，无事件有个几秒的等待时间。sftp用的是github.com/pkg/sftp这个库，用起来还是挺顺手，但都是写底层的api，所以我单独封装了个sftp_util。 有一些常见的上传文件/文件夹，删除文件/文件夹等操作。
以上基本能实现主要功能了，然后我还定义了个配置文件结构，通过对应Json字符可以把字段自动映射到这个结构上，供后续使用。这也是golang json包的方便之处。
（3）经过监测、同步服务器之后，就可以将相应的文件下载到本地实现版本更新，写了一个updateFileUtil.go，来实现下载文件。

6.启动主程序
主程序路径的获取：主程序，更新程序，重启程序都使用相对路径，但是后续的更新就不能更改这种目录关系。
在restartUtil.go文件中的getCurrentAbPathByCaller() 方法就能获取当前执行文件绝对路径。
本来想通过os/exec包调用系统命令实现了停止该应用程序，然而怎么通过os/exec包重启该应用程序呢。因为执行停止应用程序之后，程序就结束了，执行不到启动命令来。
应用程序启动命令：/path/hello -start       应用程序停止命令：/path/hello -stop
所以只能换一种思路，通过golang重启自身进程。
首先派生一个继承侦听套接字的新进程。然后子节点执行初始化并开始接受套接字上的连接。紧接着，子节点向父节点发送一个信号，导致父节点停止接受连接并终止。
具体原理就是上面所描述的，代码在GoVersion.restart包下。

由于一直写Java，所以对go语言忘记了许多，刚开始的学的时候也并不是很深入，所以写出来的代码很烂。












